
Comunicazione n. 500
Prot. 1142/04                                                                                                   Forlimpopoli, 03 febbraio 2020

                                                                                         
Ai docenti Pisapia

Ferraris
Picone
Benelli

 Olivieri
e alle classi 3^D , 3^F, 4^C, 4^E, 4^F dell’IPSSEOA

e 2^A del Liceo 

OGGETTO: manifestazione di interesse per attività “Storia in gioco”

Nelle date qui di seguito indicate avrà luogo il progetto di “Storia in gioco”. Si svolgerà in classe
nelle ore di italiano-storia in compresenza del docente in orario e due esperti esterni di storia e
promotori dell’attività ludica.
Tale  attività  rientrerà  per  intero  nell’orario  indicato,  come  da  accordi  già  presi  con  i  docenti
coinvolti.

Il  Progetto  “La  Storia  in  Gioco”  ha,  come principale  obiettivo,  quello  di  far  comprendere  agli
studenti  che  le  loro  opinioni,  idee  e  valori  possono  avere  un  influsso  reale  sulla  Storia.  Per
veicolare il messaggio verrà utilizzato il Gioco di Ruolo senza tralasciare un inquadramento storico
funzionale sulla tematica. 

In ordine di tempo:
L2^A    martedì 18 e 25 febbraio dalle 11.50 alle 13.35
4^E      mercoledì 26 e venerdì 28 dalle 11.50 alle 13.35
3^D      lunedì 16 e 23 marzo dalle 10.00 alle 11.50
3^F      lunedì 16 e 23 marzo dalle 11.50 alle 13.35
4^C      mercoledì 18 e 25 marzo dalle 10.00 alle 11.50
4^F      mercoledì 18 e 25 marzo dalle 11.50 alle 13.35

          Il Dirigente Scolastico
                                     Prof.ssa Mariella Pieri 

                                                                                                                          

La comunicazione n. 500 è pubblicata sul sito della scuola www.iisforlimpopoli.edu.it 

               


	Comunicazione n. 500

